Blok tematyczny : WAKACJE TUZ, TUZ.

Scenariusz — 26.06. 20 r. ( piatek)
I czg$¢: praca z ilustracjami.
Przebieg:

1. ,,Burza mézgdéw” — Jak mozna przekaza¢ komus wiadomos$¢? — swobodne propozycje
dzieci.

2. Prezentacja i omowienie ilustracji w KP5, s. 54 1 55 — poznanie drogi listu i pracy
listonosza.

https://akademia.pwn.pl/view/14572e62-0cbf-4750-bd8c-
9¢18d22f60c6/37393/Nowa Trampolina szesciolatka KP5 2019.pdf

3. ,,Czy znasz sw0j adres?” — podawanie przyktadow, w ktérych przydatna jest znajomos¢
adresu zamieszkania. Dziecko podaje Rodzicowi swdj adres.

4. Zabawa ,,0dczytaj wiadomos$¢” — chetne dziecko losuje karteczke z wiadomoscia
przygotowang przez R. w formie rysunkowo-stownej. Odczytywanie wiadomosci 1
przekazanie jej innym cztonkom rodziny.

5. Zagadki stowne ,, Co kojarzy wam si¢ z poczta ”. Ukladanie zdah z ponizszymi wyrazami,
liczenie wyrazéw w zdaniu. Wyshuchiwanie glosek w wyrazach, sktadanie w cato$¢ wyrazow
wypowiadanych gloskami przez R.

Z wielka torbg chodzi co dzien, przy pogodzie, niepogodzie.

Bardzo si¢ i trudzi przynosi listy i paczki dla ludzi ( listonosz)

Na nim adres napisany, na nim znaczek naklejony.

Gdy wyciagna go ze skrzynki jedzie w rézne $wiata strony ( list)

W jakim to domku przed podréza musi si¢ spotkac listow duzo? ( pocztowa skrzynka)
Wigksze, mniejsze z zabeczkami, bardzo tadne sg czasami.

Gdy zabraknie ich na liscie, list nie dojdzie oczywiscie ( znaczek)

Kiedy list do $§rodka wtoze skleje ja i nie otworze,

a kto potem ja otwiera ten jg musi rozcig¢ teraz ( koperta)


https://akademia.pwn.pl/view/14572e62-0cbf-4750-bd8c-9c18d22f60c6/37393/Nowa_Trampolina_szesciolatka_KP5_2019.pdf
https://akademia.pwn.pl/view/14572e62-0cbf-4750-bd8c-9c18d22f60c6/37393/Nowa_Trampolina_szesciolatka_KP5_2019.pdf

Jest w nim imi¢ 1 nazwisko, numer domu, miasto tez.
Napisz na kopercie wszystko, a list dojdzie tam gdzie chcesz ( adres)

6. Wykonanie ¢wiczenia 2 w KP5, s. 55. Wklejanie znaczkoéw do klasera dziadka Huberta.
Cwiczenia w klasyfikowaniu, odnalezienie zasady, wedtug ktorej pouktadane zostaty znaczki.

IT cze$¢: zajecia ruchowe.

Temat: Wesole zabawy w terenie.
Przebieg:

EKO BUDOWLE

Zabawa tak tworcza, jak tylko siegaja granice wyobrazni. Polega na zbudowaniu
wymyslonego razem z dzieckiem obiektu ze znalezionych w otoczeniu patykow, lisci, trawy,
szyszek, kwiatkow, kamykow 1 wszelkich innych materialow, ktore mozna znalez¢ tam, gdzie
si¢ wlasnie znajdujecie. Mozecie zbudowac¢ wszystko, co przyjdzie wam do glowy poczawszy
od domku dla lesnych elfow, skonczywszy na rakiecie kosmicznej lub wigwamie, w ktorym
zorganizujecie narade Indian (oczywiscie, jesli spacerujecie w miejscu, gdzie znajdg si¢
odpowiedniej wielko$ci patyki).

CZY MASZ L ASKOTKI?

Jedna z os6b zrywa diugie ZdZzblo trawy i taskocze nim partnera starajac si¢, aby si¢ poruszyt
lub roze$miat. Zadaniem partnera jest zachowa¢ kamienna twarz i pozosta¢ w bezruchu.
Kiedy nie wytrzyma role si¢ odwracaja. Mozecie tez sprawdzi¢, patrzac na zegarek, kto
wytrzymat dtuze;j.

GRZASKI GRUNT

Spacer asfaltowg alejkg moze by¢ nudny, ale wystarczy odrobina wyobrazni i1 alejka moze
nagle zamieni¢ si¢ w ruchome piaski, a wiatr nabra¢ mocy tornada. Zaimprowizujcie jak
byscie si¢ poruszali brodzac po kolana w $niegu, omijajac katuze lub idac pod wiatr z
parasolem. Zabawe mozna rowniez odwroci¢. Zaczynajgc od pokazywania. Wtedy jedna z
0sOb pokazuje, a druga prébuje odgadnac, z jakim zywiotem partner si¢ zmaga.

CZY ZGADNIESZ CO WIDZE?

Jedna z 0s6b wybiera dowolny przedmiot z otoczenia np. znak drogowy, a nastepnie opisuje
go: ,,Widze cos, co jest czarne 1 z6lte 1 w ksztatcie trojkata”. Pozostali uczestnicy spaceru
probuja zgadnad, o jaki przedmiot chodzi. Ten, kto odgadnie, wybiera kolejny przedmiot i
zabawa zaczyna si¢ od nowa.



MIKROKOSMOS

Trudno uwierzy¢, jak wiele zwierzat zyje w trawie, na drzewach czy le$nej $ciotce. Czasem sg
tak mate, ze trzeba dobrze si¢ przyjrzec, aby je dostrzec. I cho¢ nie sg tak imponujacych
rozmiarow jak ston czy zyrafa, to bywaja réwnie ciekawe ze wzgledu na swoj ksztatt,
ubarwienie lub ilo$¢ odnozy. Sprobujcie znalez¢ wokot was 10 takich stworzen. Jesli czesci z
nich nie bedziecie znali, sprawdzcie w domu w ksigzce o ptakach czy owadach, albo sami
wymyslcie im jakie$ Smieszne nazwy. Do tej zabawy mozna tez uzy¢ lupy, oczywiscie jezeli
ja mamy.

KAMIENNA JENGA

Utodzcie matg gore z kamieni, a na jej szczycie potdzceie jakis lekki przedmiot lub rosling.
Gracze na zmiang¢ wybieraja kamienie, uwazajac, aby gora si¢ nie zawalita. Kiedy do tego
dojdzie, osoba ktora wyciagneta nieodpowiedni kamien musi odbudowa¢ gore. Wtedy gra
zaczyna si¢ od nowa.

| jeszcze kilka zabaw, do ktorych niezbedne beda rekwizyty:
WALKA NA SZMATY
Niezbedne rekwizyty: wiaderko z woda, szmaty, gabki, ubrania na przebranie.

Opis zabawy jest zbedny. Wystarczy namoczy¢ szmatki w wiadrze i zacza¢ bitwe. Znakomita
zabawa w upalne dni — pozwoli si¢ wyszale¢, ale tez solidnie schtodzi¢. Nie ma w niej
wygranych i1 przegranych, chyba, ze wygranym nazwiemy tego, kto pozostanie suchym -
tylko Ze to raczej niemozliwe.

OGRODOWY GOLF

Rekwizyty: plastikowy kubeczek, patyk, najlepiej z choragiewka lub kolorowa wstazka, mate
piteczki, parasolka z zagieta koncowka lub paletka do badmintona.

Kubek nalezy zakopac¢ tak, aby jego gorna krawedz znajdowata si¢ na rowni z powierzchnig
ziemi — w ten sposob powstanie dotek, do ktorego majg trafiac piteczki. Nastepnie dotek
nalezy oznaczy¢ patykiem lub choragiewka 1 wyznaczy¢ miejsce, z ktorego bedziecie
startowac 1 mozna zaczyna¢ zabawe. Zawodnicy kolejno probuja wbi¢ swojg piteczke do
dotka. Do whbicia nalezy uzy¢ parasolek lub paletek. Wygrywa ten, zrobi to szybciej.
Odlegtos¢ linii startowej od dotka oraz stopien trudnosci dyktowany uksztattowaniem terenu,
powinien by¢ dostosowany do wieku 1 mozliwosci graczy.

SKARPETKA DO CELU

Rekwizyty: stara skarpetka, piasek, kocyk.



Skarpete napelniamy piaskiem i zawigzujemy supet na jej koncu. W odleglosci okoto 20
metrow rozktadamy kocyk (mozna go zastgpi¢ swetrem lub kurtkg) — to nasz cel. Zadanie
polega na trafieniu do niego obcigzong skarpetka. Dla celnego gracza mozna wprowadzi¢
utrudnienia np. ustawi¢ go na pienku lub kamieniu, gdzie bedzie musial utrzymac
rOwnowage.

USLYSZ GDZIE JESTEM!
Rekwizyty: szal lub chusta do zakrycia oczu.

Jedna z 0s6b ma zawigzane oczy. Druga oddala si¢, po czym siada na trawie 1 wota partnera.
Jego zadaniem jest odnalezienie jej, bez podgladania. Organizujgc zabawe, warto mie¢ na
wzgledzie wybor w miare rownego terenu, aby unikng¢ ewentualnych upadkow.

ZAGINIONY KWIAT
Rekwizyty: wstazka.

Zabawa idealna na spacer po face, a wlasciwie na dwa spacery. Poszukajcie wspolnie
najtadniejszego kwiatka, jaki uda wam si¢ znalez¢. Zawigzcie na nim wstazke. Nastgpnego
dnia sprobujcie odnalez¢ ta samg rosling. Nie jest to takie proste szczegdlnie p6zng wiosng 1
latem, kiedy taka jest pelna kwiatow.

Jesli wigec wybieracie si¢ na podworko pod blokiem, na take czy do lasu, skorzystajcie z
opisanych pomystoéw 1 sprawdZcie, ktdry z nich najbardziej wam si¢ spodoba. Udanej
zabawy!



